— Ports of Call: The Board Game —




Komponentliste
1 x Spilleplade @

1 x Containerterminal Q)

4 x Kontor-plader (4 farver, engelsk og tysk) @)

50 x Nyhedskort (engelske) @

50 x Nyhedskort (tyske)

90 x Ordrekort &)
8 x Succeskort (engelske) ® : O At
8 x Succeskort (tyske) - PORTS
1 x Startbrik @ - F '11'“ l‘ O s
8 x Store skibe (4 farver)  J b i :

12 x Sma skibe (4 farver) ®

60 x Fabrikker (4 farver)

200 x Containere (5 farver) )
18 x Store markerer (traeskiver i 5 farver) @)
160 x Sma markerer (treeskiver i 5 farver) @

24 x Action Points (smé sorte treekuber)
8 x Ekstra Action Points (store sorte trackuber)
1 x Bank-enhed

80 x Pengesedler $10M @®

60 x Pengesedler $50M @)

80 x Pengesedler $100M @®

20 x Pengesedler $500M @
1 x Regelbog (engelsk)

1 x Regelbog (tysk)
£l

10 x Lynlasposer
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INTRODUKTION

Spillets mal

Ports of Call: The Board Game er et logistisk
handelsspil, der simulerer den globale
verdenshandel.

Ombkring 90 % af verdens fysiske varer
transporteres med fragtskibe og udger rygraden
1 den moderne gkonomi. Containerskibe er en
vigtig brik i den maritime infrastruktur.

I'lobet af 4 regnskabsar skal spillerne opbygge
verdens sterste og mest veerdifulde rederi.
Hver spiller starter med 2 containerskibe og 3
handlinger pr. kvartal - og ma herefter udvikle
sin virksomhed gennem effektiv handel og
strategiske investeringer.

Det gores ved at kebe, fragte og selge
containere med varer i hele verden.

Undervejs kan spillerne udvide deres
handelsflade, bygge fabrikker i havnebyerne
og producere varer til verdensmarkedet via
Containerterminalen.

Vinderen er den, der ved spillets afslutning ejer
det mest veerdifulde rederi.

Computerspillet

Ports of Call: The Board Game er baseret pa
det klassiske computerspil Ports of Call, der
forste gang udkom i 1987.

Computerspillet er udviklet af Rolf-Dieter Klein
og Martin Ulrich. Det blev hurtigt populaert pa
hjemmecomputere som Commodore Amiga og
MS-DOS pc’er og har opnéet kultstatus blandt
generationer af spillere.

Kort gennemgang

I spillet indgér 5 forskellige handelsvarer
(vindmeller, stal, elektronik, vin og olie), der
i containere () transporteres pa skibe ® @
mellem 15 havnebyer ®.

I hver havneby kan der kun produceres den
handelsvare, som vises pa byens 2 byggegrunde ®.
Havnebyen er en del af et produktionsomrade
for den handelsvare.

Pa spillepladen findes felter ©, der udgor

sejlruterne mellem havnebyerne.

Kalenderen ©

Kalenderen holder styr pa det aktuelle
regnskabsar og kvartal. @verste rackke viser
ar 1-5, og nederste raekke viser 4 kvartaler
repreesenteret ved arstidssymboler.

Spillerne skiftes til at tage deres tur, og der
spilles 4 regnskabsar med hver 4 kvartaler.

Borsen ®

Borsen viser lebende kursvaerdien for spillernes
rederier. Hvert trin svarer til 10 kurspoint.

Alle spillere starter pa kurs 100.

Den spiller, hvis rederi opnér den sterste kurs-
veerdi ved spillets afslutning, har vundet spillet.

Ordrekort &

En af de bedste mader at gge vaerdien af sit
rederi pa er ved at fuldfere ordrer.

Ordrekort kobes pa Ordremarkedet.

Hvert Ordrekort viser 2 handelsvarer, der skal
fragtes til en af de 15 byer.

Spillerne sender et eller flere af sine skibe ud
for at kebe containerne og fragte dem til byen,
hvor de szlges for at fuldfere ordren.

Containerterminalen @

Containerterminalen fungerer som en global
handelsplads, hvorfra spillerne kgber containere
med de forskellige handelsvarer.

Man kan kun kebe containere, hvis man har
et skib liggende i en havn, der producerer den
pageeldende handelsvare.

Det kan veere en fordel at udnaevne en af
spillerne til bestyrer af Containerterminalen.

Fabrikker og Produktionssporet

En anden made at oge veerdien af sit
rederi pd er ved at producere containere til
Containerterminalen.

Det kraever, at man bygger fabrikker (@i en

eller flere havnebyer og producerer containerne.

Hver gang man producerer en container,
stiger man pa Produktionssporet ® nederst pa
spillepladen. Det udlgser bonusser undervejs.

Nyhedskort @

Ved afslutningen af hvert kvartal, nar

alle spillere har taget deres tur, vendes et
Nyhedskort, der kan udlgse belgnninger eller
skabe gkonomiske og logistiske udfordringer.

Succeskort ®

Ved spillets start laegges en rackke Succeskort
ud ved spillepladen. Nar man opfylder kriteriet
pa et kort, ma man straks tage det over til sig -
ogsa selv om man ikke er i tur.

Hvert Succeskort giver en stigning pa 1 trin pa
Borsen og gares op ved spillets afslutning.

Banken

Banken star for de fleste gkonomiske
transaktioner i spillet. Alle belgb handteres i
millioner dollars.

Det kan veere en fordel at udnaevne en af
spillerne til bestyrer af Banken.

Kontoret og Action Points

Huver spiller har en Kontor-plade @), som giver
et overblik over alle de handlinger, man kan
foretage i sin tur, og hvad de koster.

Nogle handlinger koster bade et belgb og
Action Points (. Man rader over 1 Action
Point mere end antallet af skibe, man ejer.



Ca [ |y |
E Sy i
|
> |

il s LD - +— "._ 20130 | 140 150 | 160 {170 180 190 2001
o L .- @ 4216 |
220 | 230 sao |
| | |

e nahe e |
2507460 ‘ 270 280 | 290 | 300 |
L

PORTS
or CALL

neoE

WHIHHQL‘!I!NWIHI}J ‘

PORTS
WOALL




OPSATNING

Opsxtning
1. Leg spillepladen midt pa bordet.

2. Folgende legges ud pa bordet ved siden af
spillepladen, fx som vist pa billedet:

A. Bland Ordrekortene og lav
Ordremarkedet med 4 Ordrekort @), der
leegges med forsiden opad. Laeg resten af
bunken ved siden af med bagsiden opad.

B. Vzlg Nyhedskortene (B) pa det gnskede
sprog (engelsk eller tysk). Bland kortene,
og leeg bunken pa bordet med bagsiden
opad.

C. Velg Succeskortene © pa det gnskede
sprog (engelsk eller tysk). Laeg de 3
Succeskort med sort forside pa bordet.
Bland de ovrige Succeskort og treek et
antal kort svarende til antallet af spillere.
Disse kort leegges ned ved siden af de 3
sorte kort. Alle kort leegges med forsiden
opad.

D. Lag Containerterminalen ® pa bordet,
og placér 3 containere af hver farve pa
de tilsvarende containerlinjer i samme
farve pa pladen. Containerne placeres
med hullet nedad og saledes, at de
deekker veerdierne 170, 160 og 140.

E. Lag containerne og de sma runde
farvede spillermarkerer ® teet pa
Containerterminalen, sa de er nemme at
na og placere pa pladen.

F. Tag bank-enheden med pengesedlerne
ud af spillezesken, og placér den
ved den spiller, der skal bestyre
Banken. Det er en fordel, at det ikke
er den samme spiller som bestyrer
Containerterminalen.

3. Huver spiller vaelger en spillerfarve og far
udleveret folgende i den valgte farve:
+ Kontor-plade ()
+ 3 sma skibe
+ 2 store skibe
« 15 fabrikker
+ 3 store markorer

4. Hver spiller far desuden udleveret:
+ 20 sma gra markerer
+ 6 sma sorte traeekuber
+ 2 store sorte traekuber

5. Hver spiller placerer 1 stor marker i deres
farve pa kurs 100 pa Borsen @.

6. Hver spiller placerer 1 stor marker i deres
farve pa Produktionssporets
startfelt @) i nederste venstre hjorne.

7. Hver spiller placerer 3 sma sorte treekuber
pa Action Points-feltet @) pa deres Kontor-
plade.

8. Hver spiller modtager $100M Q) fra
Banken.

9. Hover spiller traekker 1 Nyhedskort.
Spilleren, der far kortet med det hgjeste
nummer i nederste hgjre hjorne, modtager
Startbrikken ). De brugte Nyhedskort
blandes ind i bunken igen.

10. Placér en stor gra marker pa Kalenderens
“I”-felt og en stor gra marker pa
forarssymbolet (forste kvartal) .

Startordre og hjemby

Alle spillere far udleveret 3 Ordrekort, som de
holder hemmelige, indtil alle spillere har valgt
deres hjemby.

Efter tur, startende med spilleren med
Startbrikken, vaelger spillerne deres hjemby og
hvilket af de 3 Ordrekort, de gnsker at starte
med. De resterende 2 Ordrekort leegges i en
bunke med kasserede Ordrekort.

Det er en god ide at valge en hjemby), der kan
levere den ene af handelsvarerne pd det valgte
Ordrekort.

Der placeres 1 fabrik i spillerens farve pa
hjembyens ene byggegrund og 1 stor marker
(ogsa i spillerens farve) pa den anden
byggegrund, hvor ingen andre ma bygge.

Der ma maksimalt vaere 2 hjembyer i samme
produktionsomride. Har 2 spillere lagt sig i byer,
der producerer vin, ma en tredje spiller ikke vaelge
den sidste vin-by som hjembs.

Hver spiller starter med et lille skib og et stort
skib placeret pa hjembyens felt med ankeret.
Last skibene med containere med handelsvaren,
der produceres i hjembyen. Har man valgt
Hamburg som hjemby, laster man sine 2 skibe med
hhv. 1 og 2 lysebld containere.

Nar alle har valgt deres hjemby, kan deltagerne
leegge deres valgte Ordrekort med forsiden opad
ved deres Kontor-plade.

Herefter kan spillet begynde.




Spillets gang
Der spilles 4 regnskabsar af hver 4 kvartaler.

Alle spillere skiftes til at tage en tur i hvert
kvartal og far saledes 16 ture i hele spillet.

Tip: Onskes et kortere eller lzengere spil, kan man
spille 3 eller 5 regnskabsdr.

@) Spillernes ture

Spillerne skiftes til at tage deres tur med start
hos spilleren med Startbrikken.

I sin tur kan en spiller udfere en rackke
handlinger. Nogle er gratis, mens andre koster
et eller flere Action Points.

Man har i hver tur 1 Action Point mere end
antallet af skibe, man ejer.

Har man 2 skibe pa spillepladen, har man sdledes
3 Action Points i hver tur.

Ved hjzlp af Kontor-pladen er det nemt at
holde styr pa turens handlinger, som kan
udfores i valgfri reekkefolge. Se mere i afsnittet
“Handlinger” pa side 14.

Nar spilleren har afsluttet sin tur, fortsetter
spillet med spilleren til venstre. Nér alle spillere
har taget deres tur, afsluttes kvartalet.

@ Kvartalet afsluttes

Hyvis det ikke var 4. kvartal:
1.

Hyvis det var 4. kvartal:
1.

Vend et Nyhedskort og folg

anvisningerne.
Fjern alle markerer fra skibene.

Flyt Kalenderens kvartalsmarker til nzeste
kvartal.

Spilleren med Startbrikken begynder det
nye kvartal.

Fortsaet med punkt @

Vend et Nyhedskort og folg

anvisningerne.

Aflzeg arsregnskab
(se afsnittet “Arsregnskab”).

Hyvis 4. regnskabsar er afsluttet,
slutter spillet. Se afsnittet “Spillets
afslutning” pa nzste side.

Ellers startes et nyt regnskabsér:

Fjern alle markorer fra fabrikker
og skibe.

Fjern alle Ordrekort fra markedet, /3N
og leeg 4 nye Ordrekort frem.

Flyt Kalenderens arsmarker til naeste ar.

Szt Kalenderens kvartalsmarker tilbage
til 1. kvartal.

Giv Startbrikken videre til spilleren eﬁ
til venstre. .

Fortsaet med punkt @

Arsregnskab

Der afleegges arsregnskab ved afslutning af
4. kvartal i hvert regnskabsar.

Hver spiller beregner sit rederis arsresultat:

Rederiets kursveerdi x $1M
- vedligeholdelsesudgifterne til skibene

Vedligeholdelsesudgiften for de enkelte skibe
kan ses pa Kontor-pladen. Sma skibe koster
hver $30M, og store skibe koster hver $100M i
vedligeholdelse.

Er der overskud, far man udbetalt belgbet fra
Banken. Er der underskud, skal man betale det
pageeldende belob til Banken.

Eksempel: Hvis en spillers rederi har kursveardien
140 pa Borsen, og spilleren har 2 sma skibe og
1 stort skib, beregnes drets resultat saledes:

$140M — (2 x $30M) — $100M = -$20M
Spilleren skal derfor betale $20M til Banken.

@konomiske problemer

Bliver arsresultatet negativt, og man ikke

har rad til at betale, ma man ga 1 trin ned pa
Borsen for at fa $100M fra Banken, som man
kan betale med. Vaer opmaerksom pa, at arets
resultat nu skal beregnes ud fra den lavere
kursvaerdi.

Star man pa Bersens laveste trin (kurs 60)
og har brug for at ga 1 trin ned, er man gaet
konkurs og udgar af spillet.

Alternativ: Onsker man ikke spiller-eliminering,
kan den nodstedte spiller s@lge nogle af sine
Jabrikker eller skibe for at fa kontanter fra
Banken til at betale med.




SPILLETS GANG

Spillets afslutning
Spillet slutter efter 4. regnskabsar.
Herefter udferes folgende trin:

1. For hvert Ordrekort, man ikke har
fuldfert, gar man 1 trin ned pa Bersen.

2. De resterende Succeskort fordeles.
Hyvis flere spillere opfylder kriteriet pa
samme kort, stiger de straks 1 trin pa
Borsen, og kortet legges vaek.

3. For hvert Succeskort, man har opnaet
i lobet af spillet, stiger man 1 trin pa
Borsen.

Vinderen

Vinderen er den spiller, der har den hgjeste
kursverdi pa Borsen.

Hyvis flere spillere deler forstepladsen, afgores
vinderen ud fra felgende kriterier i prioriteret
raekkefolge:

1. Flest skibe.
2. Flest fabrikker.
3. Flest Succeskort.

4. Flest kontanter.

Hvis der fortsat er lighed, deler spillerne sejren.

Nyttig information til brug under “Spillets gang”

Producér en container
til Containerterminalen

Kab af containere
fra Containerterminalen

Det koster 1 Action Point og prisen for 1. Det koster $20M og 1 Action Point.
containeren. Belgbet betales til Banken.

2. Szt en marker med din farve i en
ny container med den producerede
handelsvare.

3. Skub containeren ind fra venstre pa det
rette containerspor pa Containerterminalen.

l ¥ f_!_|7()| 160 | 14

Man keber containeren lzengst til hgjre pa
containerlinjen. Kgbsprisen star til hgjre for

. g L -l -
containeren.

& JITTTTT T TTTTTIETT T T e

Er der en spillermarker i containeren, betales S

belgbet til den pageldende spiller. Er det din m 1701160 | 14

egen container, skal du ikke betale for den.

Ellers betales belobet til Banken. 4. Set en grd marker i fabrikken, der
producerede containeren.

Kgber man flere containere fra samme 5
containerlinje pa én gang, far man hver -
container til den forste containers pris.

Man kan godt kebe containere til flere skibe,

nar bare de befinder sig i en havneby, hvor

den pagaeldende handelsvare kan keobes.

Ryk din brik et felt frem pa
Produktionssporet. Lander du pa
et bonusfelt, udlgses din bonus
med det samme. Se mere i afsnittet
“Produktionssporet” pa side 11.

Salg af containere Nyheder om containere

Nogle Nyhedskort pavirker Container-
terminalen enten ved at placere eller fjerne
containere.

Det koster ikke Action Points at saelge
containere.

Sejl et skib ind i en havneby og saelg en eller

(e e s Con T Hvis der skal indszettes containere, placeres

de pa hgjre side af containerlinjen med hullet
nedad. Skal der fjernes
containere, fiernes de

ligeledes fra hojre side.

Salgsprisen =
Havnebyens salgsbonus +
Handelsvarens markedspris.

cni llln

¥

f

Pengene udbetales fra Banken.

Hvis man ved salget fuldferer et Ordrekort, stiger
man 1 eller 2 trin pa Borsen. Se mere i afsnittene
“Leverancer” og “Delleverancer” pa side 9.

©



Handelsvarer og
produktionsomrider

I spillet indgér 5 forskellige handelsvarer, der
i containere transporteres pa skibe mellem 15
havnebyer.

Hver handelsvare er tilknyttet et produktions-
omrade bestdende af 3 byer, hvori man kan
kobe og producere den pagaeldende vare.
Varen kan herefter szlges i de gvrige byer.

De 5 handelsvarer har hver deres symbol
og farve, der gar igen i byerne i hvert
produktionsomréde:

/" >, Vindmeller (lysebld):

. Kan kebes og produceres i
\"/ Hamburg, Rotterdam og London.

» Stal (orange):
J Kan kebes og produceres i

San Fransisco, New York og Quebec.
Olie (sort):

Kan kebes og produceres i

Basrah, Port Sudan og Kolkata.

Vin (lilla):
Kan kebes og produceres i
\_/ Buenos Aires, Cape Town og Sydney:.
Elektronik (gron):

1) Kan kobes og produceres i
Hong Kong, Incheon og Tokyo.

CAPE TOWN

7 e
f

Havnebyer

Hver havneby har et felt med
et anker, som skibene sejler ind
pa for at handle. Hver by har
desuden et felt med:

Byens navn

En oversigt over salgs-
bonusser for de 4 handels-
varer, der kan szlges i byen

2 byggegrunde til fabrikker

Cape 1own har 2 byggegrunde til fabrikker, der
producerer vin. I byen kan salges vindmoller med
en salgsbonus pa $60M, mens stdl, elektronik og
olie kan szlges med en salgsbonus pi $30M. Se
mere i afsnittet “Salg af containere” pa side 10.

Pa spillepladen findes felter, der udger
sejlruterne mellem havnebyerne. Spillernes
skibe bevaeger sig fra felt til felt ved at folge de
stiplede linjer. Ved forgreninger valger man
frit, hvilken retning skibet skal tage.

Bemeerk at skibe kan sejle ud af kortet syd for
San Francisco og komme ind pa kortet igen
nord for Australien.

<7 Sejler man gennem Panamakanalen
S1(0) ) g
E‘l_@g}ll eller Suezkanalen, betaler man
$20M pr. skib til Banken.

Flyt skibe
I din tur kan du flytte alle dine skibe, uden at
det koster Action Points.

Bevagelsesmulighederne athzenger af
skibsstorrelse og antal containere ombord.

Ship Movement

111l 1y >
Lv L | 3 Spaces
!;HT[] TTTI

Et lille eller stort skib med op til én container
kan flyttes op til 3 felter i en tur.

| 2 Spaces

Et stort skib lastet med 2 containere
kan flyttes op til 2 felter i en tur.

Et skibs bevaegelse kan ikke splittes op, men skal
gennemfores i én sammenhangende handling.
Man kan derfor ikke flytte et skib, udfere en
anden handling og derefter fortsaette dets
bevagelse. Den eneste undtagelse er, hvis man
senere i turen booster skibet (se naeste afsnit).

Anlgber et skib en havn, kan det ikke flyttes
mere i den tur.

Sejler man et skib ind i en havn, som er en
anden spillers hjemby, betaler man $20M i
havneleje til vedkommende.

(8

Boost skibe

Et skib kan boostes, sa det kan flyttes ét ekstra
felt i samme tur. Det koster 1 Action Point.

Man kan booste alle skibe, der ikke ligger i
havn, s& l&nge man har Action Points til det.
Man kan dog kun booste hvert skib én gang i
hver tur.

Boost 1 Space
g

Markering af flyttede skibe
@ Har man flyttet pa et skib, og det ikke
¥

kan flyttes mere, kan man placere en
gra marker pa skibet for at holde styr
pa, at det har veret flyttet. Markererne
fiernes inden din nzeste tur.

Nyhedskort kan
pavirke sejladsen

Bemezerk at nogle af
Nyhedskortene pavirker
skibenes bevagelser.

Kgb skibe

Man kan udvide sin handelsflade ved at kebe
flere skibe.

Buy Ship 4@}
!Iﬂ.’!_ | 50 I 30

| 200 | 100

Et lille skib koster $50M og 1 Action Point.
Et stort skib koster $200M og 1 Action Point.

Nye skibe placeres i spillerens hjemby og ma
sejle med det samme.

Hvert lille skib koster $30M pr. ari
vedligeholdelse. Hvert stort skib koster $100M
pr. ar i vedligeholdelse. Udgiften afregnes i
forbindelse med Arsregnskabet.

Man kan maksimalt eje 3 sma skibe og
2 store skibe.



ORDRER & LEVERANCER

Ordrekort e

En af de bedste mader at oge
veerdien af sit rederi pa er ved
at fuldfere ordrer.

Ordrekort kobes pa

Ordremarkedet, der bestar

af 4 synlige Ordrekort

og Ordrebunken med de : o
ukendte kort. e @Qij/

Hvert Ordrekort viser hvilke 2 handelsvarer,
der skal fragtes til hvilken by.

Kgb af Ordrekort

Buy Hidden Buy Revealed

74

20 s 50 @

smer | Et synligt Ordrekort koster $50M og

L #® B 1 Action Point. Efter kabet leegges der
» 7 straks et nyt kort fra Ordrebunken ud
= a—as) P& Ordremarkedet.

Et ukendt Ordrekort trukket fra
Ordrebunken koster kun $20M og
S ] Action Point.

Kobte Ordrekort leegges ved Kontor-pladen.

POILS

Man kan maksimalt have 5 igangvaerende
ordrer pa én gang.

Leverancer

Spillerne sender et eller flere af deres skibe ud
for at kebe containere til ordren. Disse fragtes
herefter til byen, hvor de salges for at fuldfore
ordren.

- @ @ Fragter man begge ordrens

containere ind i byen pa et
stort skib og szlger dem samtidig, stiger man
med det samme 2 trin pa Bersen.

Delleverancer

S (/:a'\ Ved delleverancer, hvor man
$m =3 |overer containerne med 2 skibe,
stiger man kun 1 trin pa Bersen.

- () | = )
St

Ved forste leverance placerer man den solgte
container oven pa den tilsvarende handelsvare
pa Ordrekortet, si det er tydeligt, at man har
delleveret.

Ved anden leverance er ordren fuldfert, og man

stiger straks 1 trin pa Borsen.

Fuldferte ordrer

Fuldferte Ordrekort legges

i en bunke ved Kontor- !
pladen - gerne s& de andre K,
spillere ikke kan taelle dem. Ca

Ved afslutning af spillet er vorts | D02
der nemlig et Succeskort, %

hvor spilleren med flest
fuldferte Ordrekort stiger
1 ekstra trin pa Borsen.

Ikke fuldferte ordrer

For hvert Ordrekort, man ikke har fuldfert
ved spillets afslutning, gar man 1 trin ned pa
Borsen.
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Containerterminalen

Containerterminalen fungerer som en global
handelsplads. Herfra keber spillerne containere
med de forskellige handelsvarer.

Containerterminalen har en containerlinje for
hver handelsvare.

Kgb af containere

For at kebe containere til et skib skal det ligge
i en havneby, der producerer den pagaldende
handelsvare. For at kobe en container med vin,
skal man sejle et skib ind i Buenos Aires, Cape
Town eller Sydnes.

Buy Container

Market price to owner ‘

Man keber den container, der star leengst til
hgjre pa en containerlinje, og prisen star til
hgjre for containeren.

Det koster desuden 1 Action Point pr. container,
man kaber.

De forste containere pa Containerterminalen er
placeret af spillet og vender med hullet nedad.
Nar man kgber dem, betaler man til Banken.

Kgber man en container, der har en farvet
spillermarker i sig (se afsnittet “Produktion af
containere” pa neste side), betaler man til den
pageldende spiller. Er det din egen container,
skal du ikke betale for den.

Den kobte container fjernes fra Container-
terminalen og placeres med hullet nedad pé
skibet. Har skibet endnu ikke sejlet i denne tur,
kan det flyttes, inden du afslutter turen.

Kgber man flere containere fra samme
containerlinje pé én gang, fAr man hver
container til den forste containers pris.

Man kan godt kebe containere til flere skibe,
nar bare de befinder sig i en havn, hvor den
pageldende handelsvare kan kgbes.

Bemaerk at det kraever 1 Action Point for
hver container, man keber — ogsa hvis man
kober flere pa én gang. Se mere i afsnittet
“Handlinger” pa side 14.

Man kan kun kgbe containere, hvis der er nogle
tilgzengelige pa containerlinjen.

Bemaerk at markedsprisen stiger, nar man keber
en container.

(io
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Salg af containere

For at szlge en container sejler man sit skib ind
i en havneby, hvor handelsvaren kan salges.

Sell Container

Port bonus + Market price

Hver by har en salgsbonus for de handelsvarer,
der kan szlges i byen.

Den samlede salgspris beregnes ved at laegge
salgsbonussen sammen med handelsvarens
markedspris p4 Containerterminalen
(markedsprisen aflaeses til hojre for
containeren laengst til hojre pa handelsvarens
containerlinje). Belobet udbetales fra Banken.

cnl Tlmn

Hvis man ved salget fuldferer et Ordrekort,
stiger man 1 eller 2 trin p4 Borsen. Se mere i

afsnittene “Leverancer” og “Delleverancer” pa
side 9.

Det kraever ikke brug af Action Points at saelge
containere.




Produktion af containere

En anden made at gge verdien af sit
rederi pé er ved at producere containere til
Containerterminalen.

Fabrikker

Containere produceres pa fabrikker, som kan
bygges i de 5 produktionsomréder.

Build Factory

=

50 9%

Opforelse af en fabrik kreever 1 Action Point og
koster $50M, der betales til Banken.

En fabrik i spillerens farve placeres herefter pa
byggegrunden.

Man kan kun bygge pa én byggegrund i hvert
produktionsomréade. Har man eksempelvis bygget
pa en grund i Kolkata, kan man ikke bygge pd
andre byggegrunde i produktionsomrddet for

olie. Dvs. at man ikke kan bygge i Port Sudan og
Basrah.

Pa hver byggegrund kan der
bygges op til 3 fabrikker.

For at bygge den

forste fabrik i et nyt
produktionsomrade skal
man sejle et skib ind

i en af havnebyerne i
produktionsomrédet. Er
der en ledig byggegrund i
byen, kan man bygge fabrikken.

Nar man senere bygger fabrik nr. 2 eller 3 i en
by, kan dette lade sig gore, uden at man behgver
at have et skib i byen.

Produktion

Hver fabrik kan i et regnskabsér producere én
container.

Produce Container

20 ()

Folg disse trin ved produktionen:

1. Det koster 1 Action Point og $20M at

producere en container.
Belgbet betales til Banken.

2. Tag en ny container i farven, der matcher
handelsvaren, og placér en marker med
din spillerfarve i den.

3. Containeren skal nu placeres pa den
pageldende handelsvares containerlinje
pa Containerterminalen. Containeren
skubbes ind fra venstre, sa de ovrige
containere pa linjen skubbes mod hgjre.
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4. Placér en gra marker i fabrikken, s&
man kan se, at den har produceret en
handelsvare.

5. Flyt din brik et felt frem pa Produktions-
sporet nederst pa spillepladen.

Bemaerk at markedsprisen falder ved
produktionen.

Tip: Hvis man skal kobe I container med vin, kan
det betale sig forst at producere containere med
vin, inden man_foretager sit kob.

I samme kvartal kan man kun producere

1 container af hver handelsvare. Ejer man begge
de store skibe, kan man dog i hvert kvartal
producere 2 containere af hver handelsvare.

Man kan kun producere en container, hvis der
er plads til den pa den gnskede containerlinje
pa Containerterminalen.

Hver gang man producerer en container, flytter
man sin brik et felt frem pa Produktionssporet
nederst pa spillepladen.

Lander man pa et felt med et ikon, udlgser det
en bonus:

C) Barsbonus
.anl ) Du stiger 1 trin pa Borsen.

Containerbonus

Du ma indsaette en ny container
med en valgfri handelsvare pa

et vilkarligt sted pa4 Container-
terminalens containerlinje for den
handelsvare. Szt en marker med
din spillerfarve i containeren.

. Action Point-bonus
Du fér en ekstra handling i denne
tur. Du ma bruge en stor sort kube
pa din Kontor-plade. Det ekstra

Action Point kan kun bruges i
denne tur.

Sl

Ordrebonus

Du far et ukendt Ordrekort fra
bunken. Hvis du allerede har 5
igangvaerende ordrer, far du ikke
Ordrekortet.

Pengebonus
Du far det viste belgb fra Banken,
fx $100M eller $200M.



Succeskort

Ved spillets start leegges en raekke Succeskort
frem ved spillepladen.

ol jeted .
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Nar en spiller opfylder kriteriet pa et kort, ma
vedkommende straks tage det over til sig — ogsa
selv om det ikke er spillerens egen tur.

De rode Succeskort er kort, der kan opnas
undervejs i spillet, mens de sorte Succeskort
forst fordeles blandt spillerne ved spillets
afslutning.

Hvert opnaet Succeskort giver en stigning
pa 1 trin pa Bersen og gores op ved spillets
afslutning.
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Nyhedskort Nyheder om containere

Nogle Nyhedskort pavirker Containerterminalen

Ved afslutningen af hvert kvartal (dvs. nar )
enten ved at placere eller fjerne containere.

alle spillere har taget deres tur) vendes et
Nyhedskort. Hyvis der skal indszettes containere, placeres
de pa hgjre side af containerlinjen med hullet
nedad. Skal der fjernes
containere, fijernes de
ligeledes fra hgjre side.

Kortene med sort titelbjeelke er breaking news
og udferes med det samme, mens kortene med
hvid titelbjeelke pavirker hele nzeste kvartal,

fx hvis havnebyer lukkes ned eller darligt vejr
pavirker skibenes mobilitet.

Brugte Nyhedskort legges nederst i bunken.

Nyheder om lukkede omrider

Ved lukning af havnebyer,
| Panamakanalen eller
Suezkanalen, anbringes
de store gra traeskiver

Hamburg &
rdam Closed

y i
ed their ports
1= in quarantine-

o paac._fd:\:msmum : midlertidigt pa de felter, Masser af “Ports of Call”-nyheder
uring the e Y o .
o3 sh‘!-‘s'“a::r:;::oﬂg:dam- > der er lukkede. De forste 16 kort i Nyhedsbunken (kort 1-16),

London, Har®

er seerligt udvalgt for at sikre, at man oplever
ekstra mange Ports of Call-nyheder.

Kortene kan enten afslores i raekkefolge eller
blandes, for spillet pidbegyndes.

Spiller man 3 regnskabsar, bruges kort 1-12.
Spiller man 5 regnskabsar, bruges kort 1-20.

Alternativ regel: Varslede nyheder

Onskes et mere kontrolleret spil, kan nyhederne
varsles, dvs. annonceres pa forhand, sa spillerne
kan laegge planer efter dem.

Ved starten af hvert kvartal afslores et
Nyhedskort, som forst traeder i kraft ved
afslutningen af kvartalet. Samtidig afslores det
naeste Nyhedskort, som vil traede i kraft ved
afslutningen af det efterfolgende kvartal. Pa
den made kender spillerne altid de nzeste to
kommende nyheder.




Banken

Banken handterer de fleste gkonomiske
transaktioner i spillet. De gennemgas i dette
afsnit.

Setransport gennem kanalerne

Nar man sejler gennem Panamakanalen og
Suezkanalen, betaler man $20M pr. skib til
Banken.

Nyhedsrelaterede transaktioner

Hvis man skal modtage eller betale penge
som folge af en nyhed fra et Nyhedskort, sker
transaktionen via Banken.

Salg af containere

Nar man sezelger containere i havnebyerne,
udbetales belgbet af Banken.

Kgb af unavngivne containere

Nar man kgber containere fra
Containerterminalen, der er placeret af spillet
og som derfor ikke ejes af en spiller, betaler
man belgbet til Banken.

BANKEN

Kab af aktier

Buy Shares

@
1000 (%

Det koster $1.000M og 2 Action Point, hvis
man vil kebe aktier og dermed stige 1 trin pa
Borsen. Belgbet betales til Banken.

Salg af aktier

_gc'll Shares

100, Only once per quarter

Har man brug for kapital, kan man szlge aktier
ved at ga 1 trin ned pa Bersen. Man modtager
$100M fra Banken. Dette kan kun gores én
gang i hvert kvartal - altsa i den enkelte spillers
tur.

Rammes man undervejs i spillet af uforudsete
udgifter i forbindelse med et Nyhedskort eller
Arsregnskabet, og man ikke har kontanter nok
til at betale regningen, skal man ekstraordinaert
saelge aktier, indtil man har penge nok til at
betale.

Star man pa Bersens laveste trin (kurs 60) og
skal g4 1 trin ned, gar man konkurs og udgar af
spillet.

Alternativ regel

Foretraeekker man, at spillere ikke skal udgé helt
af spillet, kan nedstedte spillere szlge nogle

af deres fabrikker eller skibe til Banken for at
skaffe penge.

Banken udbetaler aktivernes oprindelige
keobspris.

Bemeerk at antallet af Action Points falder i
forbindelse med salg af skibe.



Handlinger

Spilleren kan i sin tur foretage en rackke
handlinger i valgfri rackkefolge. Nogle
handlinger koster ikke Action Points, mens
andre kraever, at man bruger et eller flere af de
Action Points, man har til rddighed.

I hver tur har man 1 Action Point mere end
antallet af skibe, man ejer.

Har man 3 skibe pa spillepladen, har man sdledes
4 Action Points i hver tur.

Nar man keber et skib mere, far man 1 ekstra
Action Point, som kan tages i brug med det
samme.

De sma sorte kuber bruges som Action Points.

Kontoret

Spillerens Kontor er en oversigt over alle de
mulige handlinger, man kan foretage i sin tur,
og hvad de koster. Kontoret kan bruges til at
holde styr pa handlinger, der koster Action
Points. De sma kuber i Kontor-felternes hgjre
hjorne viser, om handlingen koster 1 eller 2
Action Points.

I starten af sin tur placerer man sine Action
Points (sma sorte kuber) pa feltet Action Points
@ og flytter dem rundt pa Kontor-felterne
efterhanden, som man foretager de handlinger,
der koster Action Points. Flere af handlingerne
koster ogsa et belob — angivet med rodt nederst
i Kontor-felterne. Alle belgb vises i millioner
dollars.

Med mindre andet er angivet pa Kontor-pladen,
foretages alle gkonomiske transaktioner via
Banken.

Ekstra Action Points

Man kan kebe et ekstra Action Point eller opna
et ekstra som beleonning pa Produktionssporet.

Ekstra Action Points kan kun bruges i den tur,
hvor de kabes eller opnés. De store sorte kuber
bruges til de ekstra Action Points og fjernes fra
Kontor-pladen, nar turen er slut.

Action
Points

®

; @ Produce Container
A
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Buy Container

©
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Market price to owner ‘

Sell Shares

Buy Shares

1000

®

Oversigt over alle handlinger
Her folger en kort gennemgang af alle de
handlinger, man kan foretage i sin tur.

Boost et skib 1 felt

Et skib kan boostes, sa det kan flyttes ét ekstra
felt i samme tur.

Pris: 1 Action Point.

Man kan booste alle skibe, der ikke ligger i
havn, sa laenge man har Action Points til det.
Man kan dog kun booste hvert skib én gang i
hver tur.

© Kob et ukendt Ordrekort
Ordrekortet treekkes fra Ordrebunken.

Pris: $20M og 1 Action Point.

©) Kob et synligt Ordrekort

Tag et af de 4 synlige Ordrekort fra
Ordremarkedet og laeg ved dit Kontor.

Pris: $50M og 1 Action Point.

Efter kabet laegges et nyt Ordrekort klar
pa Ordremarkedet, sa der igen er 4 synlige
Ordrekort.

(14
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Ship Movement
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Build Factory
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® Kaeb et skib

Et lille skib koster $50M og 1 Action Point.
Et stort skib koster $200M og 1 Action Point.

Nye skibe placeres i spillerens hjemby og ma
sejle med det samme.

Hvert lille skib koster $30M pr. ari
vedligeholdelse. Hvert stort skib koster $100M
pr. ar i vedligeholdelse. Udgiften afregnes i
forbindelse med Arsregnskabet.

Man kan maksimalt eje 3 sma skibe og
2 store skibe.

Nar man ejer begge de store skibe, kan man
pa sine fabrikker i samme tur producere 2
containere med samme handelsvare. Se mere i
afsnittet “Fabrikker” pa side 11.

(® Flyt et skib
Det koster ikke Action Points at flytte skibe.

Et lille eller stort skib med op til én container
kan flyttes op til 3 felter i en tur.

Et stort skib lastet med 2 containere kan kun
flyttes op til 2 felter i en tur.

For at lette overblikket kan de sma gra markerer
placeres i de skibe, der allerede er blevet flyttet.



HANDLINGER

@ Kob en container fra Containerterminalen

Det koster 1 Action Point og prisen for
containeren.

Man keber containeren leengst til hgjre pa
containerlinjen. Kgbsprisen star til hojre

for containeren. Er der en spillermarker i
containeren, betales belgbet til den pagaeldende
spiller. Er det din egen container, skal du ikke
betale for den. Ellers betales belgbet til Banken.

Kgber man flere containere fra samme
containerlinje pé én gang, far man hver
container til den forste containers pris.

Man kan godt kebe containere til flere skibe,
nar bare de befinder sig i en havneby, hvor den
pagaeldende handelsvare kan kebes.

@ Producér en container til
Containerterminalen

1. Det koster $20M og 1 Action Point.
Belgbet betales til Banken.

2. Szt en marker med din farve i en ny
container med den producerede handelsvare.

3. Skub containeren ind fra venstre pa det
rette containerspor pa4 Containerterminalen.

I ¥ ’_!_l’m| 160 | 14

g L E
\iwllmmmnummm

€ ) BRABIARE!

4. Seet en gra marker i fabrikken, der
producerede containeren.

5. Ryk din brik ét felt frem pa Produktions-
sporet. Lander du pa et bonusfelt, udleses
din bonus med det samme. Se mere i
afsnittet “Produktionssporet” pa side 11.

(D Byg en fabrik
Pris: $50M og 1 Action Point.
Szt en ny fabrik i din spillerfarve ind pa

byggegrunden. Der kan veere op til 3 fabrikker
pa hver byggegrund.

For at bygge den forste fabrik i et nyt produk-
tionsomrade skal man sejle et skib ind i en af
havnebyerne i produktionsomradet. Det kreever

ikke et skib i byen at bygge fabrik nr. 2 eller 3.

@ Szlg en container

Det koster ikke Action Points at saelge containere.

Sejl et skib ind i en havneby og szlg en eller
flere af dets containere.

Salgsprisen er havnebyens salgsbonus +
handelsvarens markedspris.

¢APE TOWN

Pengene udbetales fra Banken. Se mere i
afsnittet “Salg af containere” pa side 10.

& Kgb aktier
Det koster $1.000M og 2 Action Points.

Du stiger med det samme 1 trin pa Bersen.

© Selg aktier

Det koster ikke Action Points at szlge nogle af
dine aktier.

Gé 1 trin ned pa Bersen og modtag $100M
fra Banken. Du kan kun salge aktier én gang
pr. kvartal - eller hvis du far gkonomiske
problemer i forbindelse med Nyhedskort og
Arsregnskabet. Se mere i afsnittet “Salg af
aktier” pa side 13.

& Kob en ekstra handling i denne tur

Det koster $250M, og man kan kun foretage
kobet én gang pr. kvartal.

Brug en af de store sorte kuber til den ekstra
handling pé dit Kontor. Kuben fjernes, nar
turen er slut.

Eksempler pa handlinger

I det folgende er AP = Action Point.

Kelds forste tur

Keld har lige valgt hjemby i Tokyo og har faet 1lille
skib og 1 stort skib lastet med elektronik-containere i
Tokyo. Keld har 1 Ordrekort pa elektronik og vin til
Kolkata og har 3 AP (fordi han har 2 skibe).

Keld har pa Ordremarkedet spottet et Ordrekort til

San Francisco pa elektronik og olie. Det kgber han for
$50M og 1 AP ®. Pengene betales til Banken.

Keld tager chancen og keber ogsa et ukendt Ordrekort
for $20M og 1 AP ©. Pengene betales til Banken.

Keld sejler begge skibe sydastover (). Det lille sejler 3
felter, det store sejler 2 felter.

Keld booster (B) det store skib for 1 AP, sa det lander
samme sted som det lille skib. S har han brugt sine 3
Actions Points.

Kelds anden tur

Keld sejler sit store skib sydpa (® og booster det

for at nd ind i Sydney. Her selger han den ene
container Q) til $120M markedsprisen pa elektronik pa
Containerterminalen) + $30M (havnebonus) = $150M.
Han modtager pengene fra Banken.

Keld bygger en fabrik i Sydney for $50M og 1 AP Q.
Han producerer 1 container med vin for $20M og 1 AP
®. De $70M betales til Banken. Der laegges en marker
med Kelds spillerfarve i en vincontainer, som skubbes
ind pa containerlinjen for vin pa Containerterminalen.
Derved falder prisen for vin, sa Keld i naeste tur kan
kebe vin billigere (forudsat at de andre spillere ikke
keber vin i deres ture). Der saettes en gra marker

i fabrikken, der producerede. Kelds spillermarker

pé Produktionssporet flyttes 1 felt frem, fordi han
producerede en container.

Kelds lille skib sejler () ostover ud af kortet og
fortszetter nordpa til San Francisco, hvor han saelger
elektronikcontaineren for $120M+$30M=$150M @
Han tager vincontaineren fra skibet og laegger pa
San Francisco-ordrekortet for at vise, at der er blevet
delleveret.

Kelds naeste ture (kort fortalt)

Keld kgber en vincontainer til det store skib i Sydney
og sejler vestover og nordpa til Kolkata (i 2 ture med
boost ®)), hvor han szlger begge containere og stiger
2 trin pa Bersen for at gennemforte Kolkata-ordren.

Han kan fylde oliecontainere pa skibet og sejle til San
Francisco for at gennemfore den nzste ordre.

Det kan veere en ide at kabe et ekstra Ordrekort, hvor
der skal leveres olie, sa den ene container kan szlges
undervejs.

Det kan ogsa hurtigt blive tiden til at kabe et skib
mere, der udleser et ekstra Action Point pr. tur. 2
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