QUICK START GUIDE

— Ports of Call: The Board Game —

Formal

Ports of Call: The Board Game er baseret pa det klassiske
computerspil fra 1987, skabt af Rolf-Dieter Klein og Martin Ulrich.

Spillerne konkurrerer om at opbygge hver sit rederi og udvide
deres fragtimperium. Det gor de ved at kebe, transportere og
saelge containere fyldt med handelsvarer.

I'lgbet af spillet udvider spillerne deres flader, etablerer fabrikker i
vigtige havnebyer og producerer varer til verdensmarkedet, mens
de ma handtere pirater, rotter, uvejr, lukkede havne og smugling.

Vinderen er den spiller, der til sidst har opbygget det mest
veerdifulde rederi.

Kort gennemgang

I spillet indgar 5 forskellige handelsvarer (vindmeller,
stél, elektronik, vin og olie), der i containere
transporteres pa skibe mellem 15 havnebyer @

I hver havneby kan der kun produceres den
handelsvare, som vises pa byens 2 byggegrunde .

Pa spillepladen findes felter ©, der udger
sejlruterne mellem havnebyerne.

Kalenderen D)

Kalenderen holder styr pa det aktuelle regnskabsar W
og kvartal. @verste raekke viser ar 1-5, og nederste

raekke viser 4 kvartaler. P [ [ Ag[

Spillerne skiftes til at tage deres tur, og der spilles 4 regnskabsar
med hver 4 kvartaler.

Borsen (E)

Alle spillere starter pa kurs 100 pa Bersen, 7 T
og efter 4 regnskabsar vinder spilleren, hvis 9{ﬁ/ S

.

rederi har den storste kursvaerdi. e

Ordrekort

En af de bedste mader at gge vaerdien af sit
rederi pa er ved at fuldfere ordrer. Ordrekort
kobes pa Ordremarkedet. Hvert Ordrekort viser 2
handelsvarer, der skal fragtes til en af de 15 byer.

Spillerne sender deres skibe ud i verden for at kebe

varerne, hvor de bliver produceret. De sejles til destinationen og
saelges. Leverer man begge varer samtidigt med et stort skib, stiger
man to trin pa Bersen, mens dellevering giver ét trin.

Containerterminalen

Containerterminalen fungerer som en
global handelsplads, hvorfra spillerne kaber
containere med de forskellige handelsvarer.

CONTAINER-TERMINAL
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Man kan kun kebe containere, hvis man
har et skib liggende i en havn, der producerer den pagzldende
handelsvare.

Man kegber containeren leengst til hgjre, og prisen star lige ved
siden af.

Kontoret og Action Points

Hver spiller har en Kontor-plade, som giver
et overblik over alle de handlinger, man "
kan foretage i sin tur, og hvad de koster. PG RCE T

Nogle handlinger koster bade et belob og Action Points.

Man rader over 1 Action Point mere end antallet af
skibe, man ejer. Man bestemmer selv raekkefolgen af sine
handlinger.

Sejlruter og skibe

At sejle kraever ikke Action Points. Et skib med hgjst én -l
container kan normalt sejle 3 felter. Et stort skib med

2 containere sejler 2 felter. Nar et skib leegger til i en

havn, kan det ikke flyttes mere i denne tur.

Fabrikker og Produktionssporet

En anden made at gge veerdien af sit rederi pa er ved at producere
containere til Containerterminalen.

Det kraever, at man bygger fabrikker i en eller flere havnebyer og
producerer containerne.

Hver gang man producerer en container, placerer man en gra
marker i fabrikken, placerer en marker med sin spillerfarve

i en container med handelsvaren og skubber den ind fra

venstre pa Containerterminalen. Man stiger herefter 1 trin pa
Produktionssporet (F) nederst pa spillepladen. Det udlgser
bonusser undervejs: En bersstigning, en gratis container, et ekstra
Action Point, et gratis ordrekort eller kontanter.

Nar en anden spiller kgber din container, modtager du pengene
for den. Kgber du din egen container fra Containerterminalen, er
den gratis. Containere uden spillermarkgrer betales til Banken.

Nyhedskort

Ved afslutningen af hvert kvartal, nar alle spillere
har taget deres tur, vendes et Nyhedskort, der kan
udlgse belenninger eller skabe gkonomiske og
logistiske udfordringer.
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Succeskort

Ved spillets start laegges en rackke Succeskort ud ved
spillepladen. Nar man opfylder kriteriet pa et kort,
ma man straks tage det over til sig — ogsa selv om
man ikke er i tur.

Hvert Succeskort giver en stigning pa 1 trin pa Bersen og gores op
ved spillets afslutning.

Banken

Banken star for de fleste gkonomiske transaktioner i spillet.
Alle belgb handteres i millioner dollars.
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Opsztning
1. Laeg spillepladen midt pa bordet.
2. Folgende laegges ud pa bordet ved siden af spillepladen:
A. Ordremarkedet bestar af 4 Ordrekort med forsiden
opad og resten af bunken med bagsiden opad.

B. Lzg bunken med Nyhedskortene pa bordet
med bagsiden opad.

C. Lag de 3 Succeskort med sort forside og
vilkarlige Succeskort svarende til antal spillere i
med forsiden opad.
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D. Placér 3 containere med hullet nedad pa hver af
Containerterminalens linjer sa de deekker 170, 160 og

140.

E. Placér bank-enheden med pengesedlerne ved den spiller,
der skal bestyre Banken.

3. Huver spiller valger en farve og far udleveret folgende i den farve:

+ Kontor-plade

+ 3 sma skibe

+ 2 store skibe

+ 15 fabrikker

+ 3 store markgrer

4. Hver spiller far desuden udleveret:
* 20 sma gra markerer
+ 6 sma sorte trackuber
- 2 store sorte traekuber
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5. Hver spiller placerer 1 stor marker i deres
farve pa kurs 100 pa Borsen.
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6. Hver spiller placerer 1 stor marker i deres farve pa
Produktionssporets startfelt i nederste venstre hjorne.
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7. Hver spiller placerer 3 sma sorte treekuber pa Action Points-
feltet pa deres Kontor-plade.

8. Hver spiller modtager $100M fra Banken.

9. Hver spiller traekker 1 Nyhedskort. Spilleren, der far kortet
med det hgjeste nummer i nederste hgjre hjorne, modtager

Startbrikken. De brugte Nyhedskort blandes ind i bunken igen.

10.Placér en stor gra marker pa Kalenderens “I”-felt
og en pa forarssymbolet (forste kvartal).
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Startordre og hjemby

Alle spillere far udleveret 3 Ordrekort, som de holder hemmelige,
indtil alle spillere har valgt deres hjemby.

Efter tur, startende med spilleren med Startbrikken,
veelger spillerne deres hjemby og hvilket af de 3
Ordrekort, de onsker at starte med. De resterende 2
Ordrekort kasseres.

Det er en god ide at valge en hjemby, der kan levere den ene af
handelsvarerne pa det valgte Ordrekort.

Der placeres 1 fabrik i spillerens farve pa hjembyens
ene byggegrund og 1 stor farvet marker pa den anden
byggegrund, hvor ingen andre ma bygge.

Der ma maksimalt vaere 2 hjembyer i samme GAPE TOWN

produktionsomrade. Har 2 spillere lagt sig i 60 39 oY
byer, der producerer vin, ma en tredje spiller ikke - n{:_‘
vaelge den sidste vin-by som hjemby. = i

Hver spiller starter med et lille skib og et
stort skib placeret pa hjembyens felt med
ankeret. Last skibene med containere med
handelsvaren, der produceres i hjembyen.
Har man valgt Cape Town som hjembs),

laster man sine 2 skibe med hhy. 1 og 2 vinrode
containere.

Nar alle har valgt deres hjemby, kan deltagerne
leegge deres valgte Ordrekort med forsiden opad ved deres
Kontor-plade.

Herefter kan spillet begynde.




Spillets gang
Der spilles 4 regnskabsar af hver 4 kvartaler. Alle spillere skiftes til
at tage en tur i hvert kvartal og far saledes 16 ture i hele spillet.

Tip: Onskes et kortere eller lzengere spil, kan man spille 3 eller 5
regnskabsar.

ej Spillernes ture

Spillerne skiftes til at tage deres tur med start hos spilleren med
Startbrikken.

I sin tur kan en spiller udfere en rackke handlinger. Nogle er
gratis, mens andre koster et eller flere Action Points.

Man har i hver tur 1 Action Point mere
end antallet af skibe, man ejer.

Har man 2 skibe pa spillepladen, har man scdledes 3 Action Points i
hver tur.

Ved hjalp af Kontor-pladen er det nemt at holde styr pa turens
handlinger, som kan udfores i valgfri reekkefolge.

Nar spilleren har afsluttet sin tur, fortsaetter spillet med spilleren
til venstre. Nar alle spillere har taget deres tur, afsluttes kvartalet.

@ Kvartalet afsluttes

Hyvis det ikke var 4. kvartal:
1. Vend et Nyhedskort og folg anvisningerne.

2. Fjern alle markorer fra skibene.

3. Flyt Kalenderens kvartalsmarker til nzeste kvartal.

4. Spilleren med Startbrikken begynder det nye kvartal.
5. Fortszet med punkt @

Hyvis det var 4. kvartal:
1. Vend et Nyhedskort og folg anvisningerne.

2. Aflaeg arsregnskab (se afsnittet “Arsregnskab”).

3. Huvis 4. regnskabsar er afsluttet, slutter spillet.
Se afsnittet “Spillets afslutning”.

Ellers startes et nyt regnskabsar:
Fjern alle markerer fra fabrikker og skibe.
Fjern alle Ordrekort fra markedet, og laeg 4 nye.

Flyt Kalenderens arsmarker til neeste ar.
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Szt Kalenderens kvartalsmarker tilbage til 1.
kvartal.

e

Giv Startbrikken videre til spilleren til venstre.

9. Fortszet med punkt @1.

Arsregnskab

Der aflzegges arsregnskab ved afslutning af 4. kvartal i hvert
regnskabsar. Hver spiller beregner sit rederis arsresultat:

Rederiets kursvzerdi x $1M - vedligeholdelsesudgifter til skibene

Vedligeholdelsesudgiften for de enkelte skibe kan ses pa Kontor-
pladen. Sma skibe koster hver $30M, og store skibe koster hver
$100M i vedligeholdelse.

Er der overskud, far man udbetalt belgbet fra Banken. Er der
underskud, skal man betale det pagaeldende belgb til Banken.

Eksempel: Hvis en spillers rederi har kursveardien 140 pa Borsen,
og spilleren har 2 sma skibe og 1 stort skib, beregnes drets resultat
saledes:

$140M - (2 x $30M) — $100M = -$20M
Spilleren skal derfor betale $20M til Banken.

Okonomiske problemer

Bliver arsresultatet negativt, og man ikke har rad til at betale, ma
man ga 1 trin ned pa Borsen for at fa $100M fra Banken, som
man kan betale med. Vaer opmaerksom pa, at arets resultat nu skal
beregnes ud fra den lavere kursvardi.

Star man pa Bersens laveste trin (kurs 60) og har brug for at ga 1
trin ned, er man gaet konkurs og udgar af spillet.

Alternativ: Onsker man ikke spiller-eliminering, kan den nodstedte
spiller szlge nogle af sine fabrikker eller skibe for at fa kontanter fra
Banken til at betale med.

Nyheder om containere

Nogle Nyhedskort pavirker Containerterminalen enten ved at
placere eller fierne containere.

Hyvis der skal indszettes containere, placeres de pa hojre side af
containerlinjen med hullet nedad.
Skal der fiernes containere,
fiernes de ligeledes fra hgjre side.

Spillets afslutning
Spillet slutter efter 4. regnskabsar.
Herefter udferes folgende trin:

1. For hvert Ordrekort, man ikke har fuldfert, gar man 1 trin
ned pa Borsen.

2. De resterende Succeskort fordeles.
Hvis flere spillere opfylder kriteriet pa samme kort, stiger
de straks 1 trin pa Bersen, og kortet leegges vaek.

3. For hvert Succeskort, man har opnaet i lgbet af spillet,
stiger man 1 trin pa Bersen.

Vinderen
Vinderen er den spiller, der har den hgjeste kursveerdi pa Borsen.

Hyvis flere spillere deler forstepladsen, afgeres vinderen ud fra
folgende kriterier i prioriteret reekkefolge:

1. Flest skibe.

2. Flest fabrikker.
3. Flest Succeskort.
4. Flest kontanter.

Hyvis der fortsat er lighed, deler spillerne sejren.




Oversigt over alle handlinger
Boost et skib 1 felt

Et skib kan boostes, sa det kan flyttes ét ekstra felt i samme tur.
Pris: 1 Action Point.

Man kan booste alle skibe, der ikke ligger i havn, sa lz2nge man
har Action Points til det. Man kan dog kun booste hvert skib én
gang i hver tur.

© Kob et ukendt Ordrekort

Ordrekortet traekkes fra Ordrebunken.
Pris: $20M og 1 Action Point.

) Kob et synligt Ordrekort
Tag et af de 4 synlige Ordrekort fra Ordremarkedet.
Pris: $50M og 1 Action Point.

Efter kobet leegges et nyt Ordrekort klar pa Ordremarkedet, sa der
igen er 4 synlige Ordrekort.

(® Kob et skib

Et lille skib koster $50M og 1 Action Point.
Et stort skib koster $200M og 1 Action Point.

Nye skibe placeres i spillerens hjemby og ma sejle med det samme.

Hvert lille skib koster $30M pr. ir i vedligeholdelse.
Hvert stort skib koster $100M pr. ér i vedligeholdelse.
Udgiften afregnes i forbindelse med Arsregnskabet.

Man kan maksimalt eje 3 sma skibe og 2 store skibe. Ejer man 1
stort skib, kan man pa sine fabrikker hgjst producere 1 container af
hver handelsvare pr. tur. Ejer man 2 skibe, er det 2 containere pr. tur.

(® Flyt et skib
Det koster ikke Action Points at flytte skibe.

Et lille eller stort skib med op til én container kan flyttes op til 3
felter i en tur. Et stort skib lastet med 2 containere kan kun flyttes
op til 2 felter i en tur.

For at lette overblikket kan de sma gra markerer placeres i de
skibe, der allerede er blevet flyttet.

Sejler man et skib ind i en anden spillers hjemby, betaler man
$20M til vedkommende.

Det koster $20M at sejle igennem Suez- eller Panama-kanalen.

@ Kab en container fra Containerterminalen

Det koster 1 Action Point og prisen for containeren.

Man kgber containeren lzengst til hgjre pa containerlinjen.
Kgbsprisen star til hajre for containeren. Er der en spillermarker
i containeren, betales belgbet til den
pagaldende spiller. Er det din egen
container, skal du ikke betale for den.
Ellers betales belgbet til Banken.

Kgber man flere containere fra samme

@ Producér en container til Containerterminalen
1. Det koster $20M og 1 Action Point. Belgbet betales til Banken.

2. Set en marker med din farve i en ny container med den
producerede handelsvare.

3. Skub containeren ind fra venstre pa det rette containerspor pa
Containerterminalen.
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Sezet en gra marker i fabrikken, der producerede containeren.

Ryk din brik ét felt frem pa Produktionssporet. Lander du pa
et bonusfelt, udlgses din bonus med det samme.

Ejer man 1 stort skib, kan man hgjst producere 1 container af hver
handelsvare pr. tur. Har man 2 skibe, er det 2 containere pr. tur.

@) Byg en fabrik
Pris: $50M og 1 Action Point.

Seet en ny fabrik i din spillerfarve ind pa byggegrunden. Der kan
vere op til 3 fabrikker pa hver byggegrund.

For at bygge den forste fabrik i et nyt produktionsomrade skal
man sejle et skib ind i en af havnebyerne i produktionsomradet.
Det kraever ikke et skib i byen at bygge fabrik nr. 2 eller 3.

@ Szlg en container
Det koster ikke Action Points at szelge containere.

Sejl et skib ind i en havneby og szlg en eller flere af dets
containere. Pengene udbetales fra Banken.

Salgsprisen er havnebyens salgsbonus +
handelsvarens markedspris pa Containerterminalen.

CAPE TOWN

& Kob aktier
Det koster $1.000M og 2 Action Points.

Du stiger med det samme 1 trin pa Borsen.

© Slg aktier
Det koster ikke Action Points at saelge nogle af dine aktier.

Ga 1 trin ned pa Borsen og modtag $100M fra Banken. Du kan
kun saelge aktier én gang pr. kvartal — eller hvis du far gkonomiske
problemer i forbindelse med Nyhedskort og Arsregnskabet.

) Kob en ekstra handling i denne tur
Det koster $250M, og man kan kun foretage kgbet én gang pr. tur.

Brug en af de store sorte kuber til den ekstra handling pa dit
Kontor. Kuben fjernes, nar turen er slut.

containerlinje pa én gang, far man hver
container til den forste containers pris.

Port bonus + Market price

Man kan godt kegbe containere til
flere skibe, nar bare de befinder sig
i en havneby, hvor den pagzeldende
handelsvare kan kobes.

PORTS
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